
Westdeutscher Basketball – Verband e.V.

Antrag auf Spielverlegung
Stand: 01.08.2026

Bitte beim Speichern die Vereinsnummer dem Dateinamen vorne hinzufügen

Vereinsnummer:             Vereinsname:

Ansprechpartner:                                                             E-Mail:

      

Spielverlegung

ursprüngliche Spieldaten neue Spieldaten

Liga-Name Spiel-Nr. Datum Uhrzeit
Hallen-

Nummer
Datum Uhrzeit

Hallen-
Nummer

1

2

3

Hinweise
Eine Spielverlegung wird nach den Bestimmungen der Ausschreibung Ziffer A.12.3 beantragt und durchgeführt.  Der Antrag auf 
Spielverlegung muss mindestens 12 Tage vor dem neuen Austragungstermin der Spielleitung vollständig vorliegen. In begründeten 
Ausnahmefällen kann die 12-Tage-Frist unterschritten werden. Jede Zeile stellt eine eigene Spielverlegung dar.

Spielverlegungen der Uhrzeit und/oder des Datums nach sind grundsätzlich gebühren- und zustimmungspflichtig. 

12-Tage Frist eingehalten 12-Tage Frist unterschritten
Gebühr Zustimmung

Spielpartner
Zustimmung
Schiedsrichter

Gebühr Zustimmung
Spielpartner

Zustimmung
Schiedsrichter

Änderung nur der Halle nach kostenlos ./. ./. kostenlos ./. ./.

Änderung 
des 
Spieltermins
(Datum oder 
Uhrzeit)

neuer Termin liegt an 
einem Wochentag 
(Mo - Fr)

20 € erforderlich ./. 30 € erforderlich erforderlich

neuer Termin liegt an 
einem SA oder SO 30 € erforderlich ./. 40 € erforderlich erforderlich

Die Zustimmung ist zusammen mit diesem Antrag an die Spielleitung zu senden.

In der Bezirksliga kann auch eine Nachverlegung nach A.12.3.6 beantragt werden. Die Gebühr beträgt einheitlich 30 EUR.

Höhere Gewalt
Ist die Nutzung der Halle aufgrund von Umständen, die der Heimverein nicht zu vertreten hat (Höherer Gewalt), nicht möglich, so ist 
die Begründung dafür anzugeben. Nachweise sind der Spielleitung gesondert einzureichen. Bei Anerkennung der Höheren Gewalt ist 
die Spielverlegung nicht gebührenpflichtig.

     Begründung:

Stimmt die Spielleitung den Antrag zu, ändert sie den Spielplan in TeamSL entsprechend. Es erfolgt eine automatische E-Mail-
Benachrichtigung aller Spielbeteiligten, sofern in TeamSL eine E-Mail-Adresse hinterlegt worden ist.
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